彰化縣106年動手做STEAM基地推廣設置計畫
壹、緣起
美國總統歐巴馬提倡之STEM（Science, Technology, Engineering, and Mathematics）人才培育國家整合教育計畫：教育學童STEM四領域的軟硬能力發展，培養在科學（Science）、科技（Technology）、工程（Engineering）以及數學（Mathematics）四個構面的學習和發展。而結合上述理念的機器人教育課程於歐、美教育盛行已久，學生藉著動手組裝電腦機器人的過程中瞭解機械、自動控制及電腦程式等知識，拓展學生對電腦應用的視野，進而提升整個基礎的科學與科技教育，強化學生未來的競爭力。

 近年來我國也積極從小培養各樣相關人才，如國立科學教育館訂出機器人教育為主要發展目標、各級學校成立機器人相關科系、社團等，都可以看出這波潮流的趨勢。彰化縣長期致力於科學教育的扎根推動，除了持續的辦理科學展覽競賽外，也為培養學子科技世代能力辦理包含機器人、3D列印機、科學HOMERUN、全民科學日等相關科學及科技教育研習及競賽。   

 透過有趣的機器人的訓練課程，期望以科學為藍本，藉由動手實作、寓教於樂及團體學習的教學方式，學習科學知識、電腦科技、數理能力、創造發明、溝通互動、思考研究，並藉由分析及解決問題的過程，協助本縣學子多元智能的發展。
貳、目標
　　藉由補助學校參加偏鄉之星競賽所需材料及設備，使學校教師能有實體設備從事教學並能讓學生動手實作以達成以下目標。

（一）提高學生對科學之思考力、創造力，與技術創新能力。

（二）提昇基礎的科學與科技教育，強化中小學生未來的競爭力。

（三）推廣科學與電腦結合的創意教學理念，讓學生學以致用，啟發多元智能。

（四）提升學生設計實作與創新研發能力，達到寓教於樂、積極思考之教育目標。
（五）強化學生發揚科學精神整合運用能力，培養學生宏觀的國際視野。
參、實踐內涵
  一、學生多元學習能力的建構
  二、學生基本學力提升
  三、學校特色課程的發展與實施
  四、教師教學知能之精進與專業發展
肆、辦理單位
  一、主辦單位：彰化縣政府
  二、承辦單位：經核定獲補助之學校
伍、申請對象
    本縣各國民中、小學對科學教育之推廣有意者均可提出申請。
陸、實施方式：

(一)公告動手做STEAM基地推廣設置計畫，根據各校申請書，擇優由臺灣師範大學補助學校開辦社團所需設備及材料。

(二)獲補助之學校每校須推派兩位教師參加兩天研習，由臺灣師範大學提供師資，預訂九月辦理。
(三)獲補助之學校開辦相關課程或社團，定期上活動網站繳交照面及文字紀錄，並指導學生參與2017全國STEAM之星比賽。

(四)2017全國STEAM之星比賽於107年3月於台北實施，交通費由台灣師範大學補助。
(五)每校設備及材料均由台灣師範大學提供，預計補助16校（國中8校，國小8校，擇優錄取）。
柒、申請方式
    由學校撰寫計畫申請書（附件一）提出申請。計畫紙本1份(需核章)於106年8月31日前寄送本府教育處學務管理及課程發展科收。
捌、計畫審查
  一、審查方式
    由本府邀請評審進行書面審查，以計畫的可行性及學校團隊的投入程度等，決定通過學校名單。
二、審查結果
    分為錄取與未錄取，倘評審依實際參賽水準決定該計畫未達標準，得不足額錄取，所餘錄取名額得流用至其他教育階段別。
玖、作業時程
	項次
	項目
	時   程
	              說明

	
	
	年度
	月份
	

	1
	規劃階段
	106年
	7月
	擬定本府推動科學教育─動手做STEAM基地推廣設置計畫

	2
	計畫書撰寫及申請
	106年
	8月
	申請學校依計畫書格式撰寫計畫，並於8月31日前提報計畫書。

	3
	計畫審查
	106年
	9月
	由審查委員進行計畫審查。

	4
	師資培訓
	106年
	9月
	辦理兩天比賽培訓

	5
	計畫執行
	106年
	8月至3月
	獲補助學校STEAM社團運作。

	6
	全國STEAM之星比賽
	107年
	3月
	獲補助學校帶隊參加全國比賽。

	7
	成果報告
提送
	107年
	7月
	辦理學校提送年度辦理成果。


拾、預期效益：
一、豐富國中、小學科技領域課程內容，使學生樂於創造、勇於表現。

二、強化學生運用資訊與自然與生活科技領域整合運用能力。

三、鼓勵各校發展多元豐富的學校特色，讓學生學以致用，啟發學生多元智能。
四、培養學生宏觀的國際視野，同時增進科學教育多元化、國際化及科技化。
拾壹、本計畫經縣長核定後實施，修正時亦同。 
附件一
彰化縣106年度○○國民中（小）學
106年動手做STEAM基地推廣設置計畫申請書
壹、基本資料
  一、學校基本資料：

	 
	一年級
	二年級
	三年級
	四年級
	五年級
	六年級

	各年級班級數
	
	
	
	
	
	

	各年級學生數
	
	
	
	
	
	


二、實施學校主要連絡人：　　
	職稱
	姓名
	電話
	Email

	校長
	
	
	

	教務主任
	
	
	

	召集人
	
	
	

	參與教師
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


      (以上表格可依學校狀況自行增減)
貳、學校計畫：
	推動STEAM教育實蹟

(本表統計自104年1月1日起至106年7月31日止)

	項目
	場次
	說明

	承辦全縣性STEAM相關研習或比賽
	共(  )場
	請詳列各場次日期及名稱。

本項106年預計辦理者亦可列入。

	參加STEAM相關教育之全縣性(含)以上研習場次
	共(  )場
	請詳列各場次日期、研習名稱及參加人員姓名。

本欄僅計場次，不計人數；例如A研習，學校派2名教師參加時，亦只算一場。

	參加本府主辦或函轉(公告)之全縣性(含)以上比賽場次
	共(  )場
	請詳列各場次日期、比賽名稱及參加項目及隊數。

本欄僅計場次，不計隊(人)數；例如A比賽，學校派2隊參賽時，亦只算一場。

	學校是否成立STEAM社團或課程
	□是 □否
	請詳述目前之社團或課程辦理方式（如參加人數、教學時段、實施方式等）

	學校是否成立STEAM專屬教學教室
	□是 □否
	請詳述目前之設置方式與設備。

	推動STEAM教育特色作為
	本欄請填寫學校於推動STEAM教學之特色作為。


承辦單位：                 單位主任：                   校長：
2

