彰化縣106年度國民教育輔導團自然與生活科技領域輔導小組

AR、VR技術及行動學習教學運用與設計工作坊
---106年度十二年國教自然科授課教師多元教學增能工作坊實施計畫
一、依據

（一）教育部國民及學前教育署補助辦理十二年國民基本教育精進國民中學及國民小學教學品質要點。

（二）彰化縣106年度十二年國民基本教育精進國民中學及國民小學教學品質計畫。

（三）彰化縣106年度國民教育輔導團運作與輔導工作計畫。

二、目的

(一) 善用雲端優勢，營造多元學習場域。

(二) 凝聚教學智慧，經營數位共備社群。

(三) 提昇學習素養，培育人文關懷公民。

(四) 傳承科技領導，打造永續智慧校園。

三、辦理單位

（一）指導單位：教育部國民及學前教育署

（二）主辦單位：彰化縣政府

（三）承辦單位：彰化縣埤頭國民中學
四、辦理日期(時間、時數等)及地點

(一)本活動利用106學年度上學期中週三下午進行1場、每場3小時。 
(二)由本團輔導員及專家，以講座、討論及觀摩實作，增強教師專業知能。
(三)參與人員蒐集相關資訊、並將活動過程拍照及撰寫活動報導，上傳供線上瀏覽及參考使用。
(四)課程主題規劃：
	場次
	日期
	時間
	主題
	主持人/講師
	研習地點

	一
	106.5.24
	13:30~16:30
	AR、VR技術及行動學習教學運用與設計工作坊
	彰化縣溪湖鎮
湖南國小
許銘堯組長
	埤頭國中


五、參加對象與人數

(一)本縣自然領域國中組輔導團員。
(二) 本縣國中學校自然與生活科技授課教師。合計約50人
六、研習內容

當學生接受的訊息愈多，注意力也愈破碎，因此新型態的教學必須用更具創意、個性、和一對一的互動方式，給予學習者更多的震撼，才能吸引其注意，並激發他們主動分享知識。
而擴增實境(AR)學習就是憑藉著增強現實的技術，並整合手機、社群、網頁等多方面的應用，給予學習者從現實到虛擬世界的非凡新體驗。AR應用於教學的價值，在於打破了傳統學習的方式，可以透過手機或其他設備，無所不在的抓取更多動態訊息，並加入自己的肢體、動作，玩起互動遊戲，把被動的知識訊息化為主動的數位傳遞，讓教育更容易與學習者接近。透過本工作坊探索AR技術實作課程，將數位科技融入未來教學課程中。
七、經費來源與概算：
本計畫所需經費由106年度教育部國民及學前教育署補助辦理十二年國民基本教育精進國民中學及國民小學教學品質要點專案補助。

八、成效評估之實施

(一)透過現場意見回饋與問卷了解研習人員是否達到增能成效。
(二)透過分組討論及實作產出之作品進行成效評估。
九、預期成效

(一)透過專家演講及講師與助教指導實作，可增進教師活化教學與共備增能。 
(二)透過從討論與觀摩之分享，所有教師都能參與分享、貢獻個人經驗智慧，了解不同教師之多元設計，以集思廣益融入自然與生活科技課程之教學，以落實於自己的科學教學中。 
(三)將研習活動所得之資訊及活動報導上傳網路，以利教師及教育相關人士參考使用、以善用國家社會生態資源。

十、本案聯絡人：埤頭國中葉昆宗老師(8922004-23)。
